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EVA

1. Historische Entwicklung von Computern

Computer gibt es nicht erst seit dem ersten IBM-PC des Jahres 1981. Davor wurden bereits andere
sogenannte Mikrocomputer entwickelt und auf dem Markt gebracht. Zudem war in den davor
liegenden Jahrzehnten die Computerwelt im Wesentlichen durch GroRrechner bestimmt.

All diese Technologien beruhen jedoch auf Erfindungen und Entwicklungen aus deutlich friiherer Zeit.
Dies soll nachfolgend kurz skizziert werden.

1000 Berechnung wurden mit den Perlen des Abakus durchgefihrt. Er gilt als altestes

v.Chr. technisches Hilfsmittel zum Rechnen.

1614 Logarithmen
Die Methode, die Division auf die Subtraktion und die Multiplikation auf die Addition
zurickzufihren, stammt von John Napier.

1623 Binares Zahlensystem
Das bindre Zahlensystem wurde von Francis Bacon entwickelt.

1642 Addiermaschine
Die erste mechanische Addiermaschine (Pascaline) wurde von Blaise Pascal entwickelt.

1671 Rechenmaschine
Eine Maschine zum Mulitplizieren und Dividieren wurde durch Gottfried von Leibnitz
erfunden.

1802 Lochkarten
Joseph Jacquard konstruiert einen Webstuhl, der Webmuster mit Hilfe von Lochkarten
ermoglicht.

1822 Differenzmaschine
Charles Babbage entwickelt die erste Rechenmaschine.

1834 Analytische Maschine
Charles Babbage formuliert grundlegende Verfahren der modernen
Computertechnologien.

1835 Das erste Programm wurde von Ada Lovelace geschrieben. Sie war die Lebensgefahrtin
von Charles Babbage.

1847 Boolesche Algebra
Die boolesche Algebra von George Boole gilt als Grundlage der digitalen
Datenverarbeitung.

1890 Herman Hollerith nutzt Lochkarten fiir eine Volkszahlung in den USA.

1900 Magnetspeicher
Die erste magnetische Datenaufzeichnung geht auf Valdemar Paulsen zuriick.

1906 Elektronenréhre
Lee De Forest erfindet den elektronischen Schalter.

1931 Eine Maschine zur Differentialanalyse wurde von Vannevaar Bush entwickelt.
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